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PALABRAS CLAVE: uso educativo de las TIC, pla-
nifi cación, enseñanza, aprendizaje, WebQuest

El artículo pretende aportar elementos para 
discutir sobre el lugar de la WebQuest al momento 
de pensar la intervención docente, especialmente 
en el contexto de la Escuela Pública Uruguaya.

No hay que olvidar que los centros que per-
tenecen a la misma se encuentran en una situa-
ción de “inmersión tecnológica” en el marco del 
Plan CEIBAL.

Dicha situación tiene fuertes implicancias 
para todos los involucrados en el acto educativo 
y destacamos, en especial, el componente emo-
tivo y ético que no siempre cobra visibilidad en 
los abordajes de corte académico.

El énfasis estará puesto en el docente y la ne-
cesaria toma de decisiones. En su hacer profesio-
nal seguramente hoy tienen una preponderancia 
especial, temáticas tales como: planifi cación y 
TIC, inteligencia digital, aprendizaje cooperati-
vo, colaborativo, nuevas confi guraciones de los 
tiempos y espacios escolares, comunidades de 
aprendizaje, entre otras.

De un modo u otro, internet atraviesa a las 
ya citadas y tiene fuertes connotaciones socia-
les, éticas, emotivas, cognitivas para la sociedad 
en general y la escuela en particular.

WebQuest
¿Mucho?, ¿poquito?, ¿nada?...
José Barrios | Docente de Apoyo a la Coordinación Pedagógica del Plan CEIBAL.
 Formador de maestros en Ciencias Naturales (CSCC).

En las planifi caciones de los docentes y en su 
discurso es habitual la expresión “búsqueda en 
internet”, pero corresponde preguntarse: ¿para 
qué?, ¿cómo?, ¿cuándo?, ¿con quiénes?

Las respuestas deberían surgir del diálogo 
entre teoría y práctica, con un fuerte componen-
te colaborativo.

La web nos ofrece esa oportunidad de inter-
cambio y discusión, con múltiples herramien-
tas, entre las que se destacan blogs, chat, foros 
pero… ¿estamos  preparados para utilizarlas?

Los niños son usuarios cotidianos de la 
red y seguramente pueden recurrir a esos sa-
beres para responder a consignas del contexto 
escolar. Es aquí donde surge un punto crítico 
en relación a la temática, dado que el docen-
te debería poder explicitar un plan de traba-
jo con respecto a la navegación y la lectura 
crítica en internet, materializado en consignas 
e intervenciones que pongan a prueba esos 
conocimientos operativos desde lo cotidiano. 
¿Qué saberes escolares se deberían construir 
al respecto?, ¿qué habilidades digitales hay 
qué promover?

Las puntualizaciones anteriores son funda-
mentales antes de referir a la WebQuest y sus 
posibilidades dentro de un abanico de estrate-
gias de intervención.
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En la construcción de una postura crítica 
frente a los recursos de la red, el grupo segu-
ramente realizó múltiples actividades que van 
desde búsquedas libres a refl exiones sobre 
confi abilidad y autoridad de la fuente, entre 
otros aspectos. Los criterios de navegación y 
búsqueda deberían problematizarse desde la 
intervención docente e ingresar en el campo de 
problemas de los niños que, habitualmente, no 
los viven como tales.

Las prácticas incipientes en relación a la in-
tegración de internet en la propuesta pedagógica 
requieren de investigación y formación. En este 
artículo se abordará el potencial de las Web-
Quests como herramienta de intervención. 

Aproximación conceptual
a las WebQuests 

«Bernie Dodge (1995; 1998; 1999) (Uni-
versidad de San Diego) en colaboración 
con Tom March (1998; 2000) desarrollaron 
las primeras WebQuests, defi niéndola como 
“una actividad de indagación/investigación 
enfocada a que los estudiantes obtengan toda 
o la mayor parte de la información que van 
a utilizar de los recursos de Internet. Las 
WebQuests han sido ideadas para que los 
estudiantes hagan buen uso del tiempo, se 
enfoquen en utilizar información más que en 
buscarla, y en apoyar el desarrollo de su pen-
samiento en los niveles de análisis, síntesis y 
evaluación”.» (Mª J. Sosa Díaz, s/f)

La gestión del tiempo es fundamental al 
momento de integrar los recursos de la web, 
y las WebQuests pueden aportar en la racio-
nalización del mismo, dado que hay una in-
tervención y selección previa de los recursos 
a utilizar, organizados mediante un asistente 
para diseñar la misma.

En la página de Educación Primaria es po-
sible solicitar un usuario y contraseña para uti-
lizar el servicio phpwebquest y contribuir al 
incremento del listado de temas disponibles.

En dicho espacio compartimos una Web-
Quest titulada “Trazabilidad del ganado va-
cuno en el Uruguay” (J. Barrios; I. Urdam-
pilleta, s/f).

WebQuest ¿Mucho?, ¿poquito?, ¿nada?...
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La misma pretende aproximarse a las princi-
pales características y categorías sugeridas por 
sus creadores, tomadas junto a otros aportes por 
parte los autores de los artículos que citamos en 
este trabajo.

Se busca problematizar sobre un tópico de 
alta relevancia para los ciudadanos uruguayos 
en general y para la comunidad rural en particu-
lar. Hay una fuerte apuesta al trabajo colaborati-
vo mediante la interacción en pequeños grupos, 
problematiza sobre la temática, pretende llegar 
a la comunidad e interactuar con diferentes ac-
tores durante el proceso y en la formulación de 
un producto fi nal para compartir por distintas 
vías en el centro y más allá de sus muros.

Algunos aportes desde los referentes 
teóricos consultados

B. Dodge (2002) realizó una guía para el di-
seño de WebQuest, que se muestra en el siguien-
te gráfi co (en Mª J. Sosa Díaz, s/f).

Webgrafía
BARRIOS, José; URDAMPILLETA, Isabela (s/f): “Trazabilidad del ganado va-
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EDUTEKA (2005): “Cómo elaborar una webquest de calidad o realmente efec-
tiva”. En línea: http://www.eduteka.org/modulos.php?catx=7&idSubX=225&ida
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Recomendamos especialmente el artícu-
lo titulado “Cómo elaborar una WebQuest de 
calidad o realmente efectiva” (EDUTEKA, 
2002). Entre otros aspectos hace referencia a 
cada una de las partes que las conforman (In-
troducción, Tarea, Proceso, Recursos, Evalua-
ción, Conclusión), y ofrece la siguiente infor-
mación sobre las mismas:

 la información imprescindible que se debe 
suministrar al estudiante en cada categoría;

 una descripción de los errores más frecuen-
tes propios de cada parte;

 un listado de sugerencias acordes a cada 
sección.

A modo de cierre dejamos algunas preguntas 
para seguir pensando la temática propuesta por 
la WebQuest referida en el artículo:

¿Qué nos aporta la web sobre la trazabili-
dad de los productos hortícolas? ¿Cómo de-
bería ser el manejo de las semillas para lograr 
dicha trazabilidad? ¿Qué lugar tiene la temáti-
ca en la propuesta escolar?

¿Hay trazabilidad o rastreabilidad en las 
XO? ¿Cómo pueden aportar las XO a la trazabi-
lidad en las comunidades rurales? 

PROCESO DE CREACIÓN DE UNA 
WEBQUEST (Dodge, 2002)

Seleccionar un tópico o problema adecuado 
al WebQuest

Seleccionar un modelo de diseño

Describir cómo se evaluará al alumnado

Diseñar el proceso

Revisarlo y mejorarlo




